Sopikaa ensin aikuisen kanssa, minka palkinnon tason
saavuttamisesta saa. Palkinto voi olla esimerkiksi yhteista tekemistal
Tehtavien maarét lisaantyvat joka tasolla, joten platinatasolla
palkinto voi olla isompi.

Kun olet tehnyt tehtévan, saat varittad taulukosta yhden
tehtGvaryhman merkin. Kun olet vérittényt tasolta kaikki merkit, saat
sovitun palkinnon!

Tehtavaryhmia on nelja:
<> LUE JA KOE L7 TEE JA TAITEILE
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Jos teet teht@vén Pelaa jo puuhaa -ryhmasta (esimerkiksi pelaat
sananselityspelid), saat varittaa -merkin. Lue ja koe -ryhman
tehtévissa saat varittda merkin, kun olet lukenut 15 minuuttia hiljaa
tai 10 minuuttia déneen. Muissa tehtavaryhmissa aikarajaa ei ole.
Yhdesté tehtévasta voit varittad aina vain yhden merkin. Saman
tehtévan voi kuitenkin tehdd useamman kerran - voit siis esimerkiksi
lukea elainaiheista kirjaa kaksi kertaa (eli yhteensé 30 minuutin ajan)
ja varittad kaksi -merkkid!
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Pronssitason palkinto:

Hopeatason palkinto:

Kultatason palkinto:

Platinatason palkinto:




Lue kirjaq, jota kaveri, opettaja tai perheenjasen suositteli sinulle.
Lue urheiluaiheista kirjaa.

Lue elainaiheista kirjaa.

Lue peliaiheista kirjaa.

Lue tietokirjaa.

Lue runokirjaa.

Lue omaan harrastukseen liittyvada kirjaa.

Lue satuja tai lyhyitd tarinoita.

Lue fantasiaa tai scifia.

Lue kirjaa, jonka tapahtumat sijoittuvat menneisyyteen.
Lue kirjaa, jonka tapahtumat sijoittuvat tulevaisuuteen.
Lue kirjaa, jonka kansikuvasta pidat.

Lue kirjaq, josta on tehty myds elokuva.

Lue kirjaa tai tarinaa muulla kielella kuin suomeksi.
Lue kirjastonhoitajan suosittelemaa kirjaa.

Lue sanomalehted tai aikakauslehted.

Lue sarjakuvaa.

Lue kirjaa kynttilén tai taskulampun valossa.

Lue kirjaa villasukat jalassa.

Lue kirjaa valipalapdydassa.

Rakenna lukumaia ja lue kirjaa majassa.

Lue kirjaa rannalla, laiturilla, riippumatossa, pihakeinussa tai muualla
ulkona.

Lue autossa, junassa tai bussissa matkustaessasi.
Kuuntele aanikirjaa ja lue samalla vastaavaa kirjaa.

Lue kirjan luku aéneen niin, etta keksit oman Ganen jokaiselle hahmolle.

Lue iltasatu sisarukselle, lemmikille, aikuiselle tai pehmolelulle aéneen.
Kuuntele, kun joku lukee sinulle Ganeen.

Lue kirjaa jonkun kanssa vuorotellen lause kerrallaan.

Lue yhdessa jonkun kanssa niin, etté kumpikin lukee omaa kirjaansa.
Lue kirjaa yhdessa aikuisen kanssa.

Kirjoita p&ivdkirjaa viikon ajan.

Keksi oma taring, ja kerro se aikuiselle, joka kirjoittaa tarinan ylos.
Kirjoita blogipostaus.

Kirjoita kirja-arvostelu lukemastasi kirjasta.

Keksi oma salakirjoitus, ja kirjoita sillé viesti kaverille tai
perheenjasenelle.

Kirjoita huoneesi oveen oman huoneesi sGannét.

Suunnittele perheen viikon ruokalista, ja kirjoita kauppalista tarvittavista
aineksista.

Kirjoita aukkotarina, ja anna perheenjasenen tai kaverin taydentad
tarinaan puuttuvat sanat. Lukekaa lopuksi tarina aéneen.

Kirjoita oma elokuva ja kuvaa se.

Kirjoita sanamagneeteilla runoja jadkaapin oveen.

Kirjoita runo ja videoi itsesi lausumassa se.

Kirjoita lauluun omat sanat ja esita laulu.

Keksi ja kirjoita lukemaasi kirjaan vaihtoehtoinen loppuratkaisu.
Kirjoita tarina unelmiesi kesasta tai talvesta.

Kirjoita oma tarina, jossa seikkailee lempipelisi hahmo.

Mene lahimetsaan, ja kirjoita runo sielld ngkemastasi.




Piirrg kartta kirjan tapahtumapaikoista.

Kerdd luonnosta materiaaleja, joista rakennat tai askartelet
kirjan hahmoja.

Rakenna lumesta tai muovailuvahasta lukemasi kirjan
hahmo.

Piirré kirjan hahmo.

Piirré kuva kirjan parhaasta kohtauksesta.

Piirrg kirjalle vusi kansikuva.

Pukeudu kirjan hahmoksi.

Piirré oma sarjakuva.

Askartele unelmakartta vanhoista lehdista.

Tee kasityd kirjallisen ohjeen perusteella (esim. virkkaa
pehmolelu tai ompele kukkaro).

Esitd pehmoleluilla lukemasi kirja naytelmana.

Laula lauluja laulukirjasta tai laula karaokea.

Leiki kirjastonhoitajaa: askartele perheelle kirjastokortit
kotikirjastoon, ja suosittele kaikille lukemista.

Etsi netistd tai keittokirjasta kiinnostava resepti, ja valmista
se.

Keksi lukemaasi kirjaan tai katsomaasi elokuvaan uusi
hahmo ja piirré se.

Kuvaa lukemastasi kirjasta elokuvatraileri.

- Jarjesta perheelle tai kavereille aarteenetsintd ja kirjoita

vihjelaput.

Keksi oma peli ja kirjoita siihen saénnét. Opeta peli
perheenjasenille tai kavereille.

Tee ja juonna oma tietovisa perheelle (esim. Kahootl).
Pelaa tietovisapelid.

Pelaa sananselityspelia.

Pelaa laulupelia konsolilla tai tietokoneella.

Ratkaise lasten ristikoita.

Pelaa lukuharjoittelupelia (esim. Ekapeli).

Pelaa pantomiimipeli@, jossa esitatte toisillenne eri kirjoja.
Muut yrittavat arvata, mika kirja on kyseessa.

Pelaa sanaketjua: seuraava sanoo sanan, joka alkaa
edellisen sanan viimeisella kirjaimella.

Valitse kirjasta hahmo, ja tee jokin temppu (esim.
kuperkeikka, haarahyppy tai karrynpyérd) aina kun hahmon
nimi mainitaan.

Pyoraile jonnekin lukemaan kirjaa.

Kiiped puuhun lukemaan kirjaa (varo, ettet putoal).

Katso tekstitetty elokuva.

Katso kirjan perusteella tehty elokuva.

Askartele oma muistipeli, johon piirrat kuvat lukemasi kirjan
perusteella.
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